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SO WIRD‘S 
GEMACHT!

FALTANLEITUNG: 

Das Blatt 1x zusammenfalten und wieder 
auffalten. Das Blatt der Länge nach falten.

Beide Seiten zur Mittellinie knicken
und die Seiten wieder auffalten.
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Das Blatt mittig falten und von der Mitte 
nur bis zur Knicklinie einschneiden.

Der Einschnitt verläuft genau in der Mitte.
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Das Blatt 1x der Länge nach falten. 
Beide Seiten zur Mitte schieben,  
bis sich die Innenkanten berühren.

Beim Zusammenklappen des Buches  
ist das Titelbild oben sichtbar.  
Fertig! 
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Alle Knickkanten noch einmal kräftig 
mit dem Bleistift nachziehen.

Das Blatt öffnen und glattstreichen. 
So sieht das aufgefaltete Blatt aus.
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Ein Spieler bekom
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graue Steine, der andere 
3 weiße Steine. Es wird 
abwechselnd gelegt.
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V
iele Steine werden zu ei- 

nem
 kleinen Hügel aufge-

häuft. Es können beliebig 
viele Spieler m

itm
achen.  

Sobald ein Stein wackelt oder herunterfällt, ist der 
nächste Spieler dran. So geht es abwechselnd weiter.
W

er am
 Ende die m

eisten Steine hat, gewinnt.

Der 1. Spieler versucht, so 
viele Steine wie m

öglich, 
ohne W

ackeln, von dem
 

Steinhaufen abzuheben.

W
er es schafft, seine 3 

Steine nebeneinander-
zulegen, hat eine " Mühle“ 
und ist der Gewinner. 

W
enn keine Mühle ent-

steht, wird im
 W

echsel von 
Punkt zu Punkt gezogen, 
bis ein Mühle geschafft ist.
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NIM MIT STEINEN

Lege 16 Steine in 4 Reihen: 1. Reihe ein Stein, in die 2. 
Reihe 3, in die 3. Reihe 5, in die 4. Reihe 7. Der 1. Spieler 
darf nun 1 bis 3 Steine aus nur einer Reihe wegnehm

en.

Dann ist der 2. Spieler dran. Abwechsend geht es wei-
ter. Gewonnen hat der Spieler, der den letzten Stein 
nim

m
t. Es spielt keine Rolle, welcher Spieler beginnt. 
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